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cado dos games. Ts 
O portátil de 32 bits seria 
um e Boy melhorado (e 
poem um pisa 


“que podemos rnoridiude | FP fx bits, 
es Super ia nado as de NH 2» E Cu = E gos oia a 
Super (AR ad R RE. prom 


A Eco ainda ue um 
contrato com a Atari para fro- | 
“ca de direitos. de jogos (mas | 
— Xe ginda tende. oi não pense que sairá Alien vs. | 
a So “,. ã “Predator para consoles Sega 
O 32x As boaatái ara OU Sonic para Jaguar). 
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Pta E DO e aé 
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| | como sucesso do 3DO (considerado po e gli qe omeih | 

| - vídeo game do momento) e preparand jovidades para o a | 
|  de95. Sua principal novidade é um modelo novo de Ee que faco 
[E en mais pa > que, e qi a T ft ” 
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mais grave prob 
A Atori ainda recebeu uma injeção cie 90 


tende lançar o Jaguar CD e muitos con 


| e E Jos s para ele. Moo nose 
/ . Bicas og nos Rir crer que o Playstation irá arrebentar, 


| | É Es 2. ” Mo » , = dd o q 
| - SPSS E ma 
A Bs Ri as BARREIRAS 


Do o lançamento de Donkey Kong Country? d para, | Ra 
a fez com are muitas, a ft revissel mes ing nmander 
iger, para 3DO, so . 


4 Ri 2 console rir jeito a seguir « essa linha. Neste jogo 























a enonel é entre outos.O j bjo é um: 
deiro filme, com mais io três horas de 
combates e animaçé 





A Atari ca um Corda coma Seg po oco a o 
direitos de cartuchos e com isso de resolver o 










de dólares (o que equivale, O amena a 75: ” 
milhões de regis). Com esse investimento q Ateri aa E 
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.. a". an à sega, Nintendo, Fono a 
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Parece que o 3DO quer mostrar sua 
superiridade com versões magníficas de jo: 
gos. já consagrados. 
Fol assim com R 
Shodown, Fifo soccer E e agora chega 
são de super Street Fighier 
ads Js não é & pé! Street au Ea 7 
Super Nes e Mega Drive. Parc 
fnica VErsÓo Cs [= Sup Er bl cet | E 
versão turbo) para consoles doméslic 
Mos não é apenas um v ad É para IDO; 
é umo perfelta transcrição do Arcade pará 
o console da Panasonic, 
Os combos, 05 
bém Akuma, inclusive com q 
de se jogar com ele 
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o Sr 








super decih moves e tam- 


possibilidade 
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[= ce, mi vir A pe 
Os gráficos s CIO perfeitos, o movrimento- 

= ERES ma TT = a E em ao A | 
Co E e TE O SOM, O IQMoSsSo Q-Souna, 


sie ão de que O som está vindo 


a gente 








Mos Oo que toma see rgnier um Clóssico e q 
jogabilidade. e sio é um dos pontos fories deste 
game. Ê 

à combinação d€ ToCos esses nens 
ma com O 


incrivel! diversão 
Street q melho: 


| 
de fodas, e reforçom a ic 
= Pe 


| 
o 3DO é o melhor console doméstico do momento 








Lançaram mais um jogo de nave para 
3DO. Está certo que este Nova Storm não é 
um Scock Wave, Bebel Assqult ou Wing 
Commander, mas dá pro gasto. 
| A jogabilidade não é muito boa, princi- 
| pal-mente porque os controles não 
respondem muito bem, mas depois de um 
| fempo você se acostuma. 
| Os pontos altos deste jogo são os gráficos 
e o som. Na porte gráfico, o destaque são 
os efeitos de zoom que aparecem quase 
: no jogo inteiro e os cenários, que dão uma 
| sensação de profundidade incrivel, 
No som, podemos destacar o barulho 
dos tiros e as músicas que são muito legais. 
Nova Storm não é um clássico, mos serve 
para passar o fempo num dia chuvoso. 





Esta nove é o primeiro grande 
inimigo do gome. 





Neste jogo há tambem muitos efeitos de 
zoom e rotação de imagens: 








Este poder especial detona judo que Quando a tela gira, cuidado para não Quando o chefe aparecer, detone-o 
estiver na tela. ser esmagado. como poder especial e muitos tiros. 














Sinta o fio da espada 
dos samurais nesta 
luta por honra e glória! 
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Mais um gome que faz parte do pacote de 
jogos Já consagrados que saem para 3DO. 

Esta versão de Samurai Shodown é multo su- 
perior às versões para Mega Drive e Super Nes. 

Os personagens são grandões (bem maiores 
do que no Super Nes) e conta com a presença 





ra está Ee na versão para 
3DO. Aqui o seu golpe “gasoso”. 


Sundo os inEásies se dE ig 
em de tamanho. 


Era Ms 





FER & um dos melhores lutadores do 


Hashmaru, o simbolo do jogo, tem um gol 
Game. É rápido e torte. 


pe que lembra um pouco o shouryken de 
Ken e Ryu de Street Fighter. 


ps e 





Las E E ca a 
A OUÍrO ESTERTA == mae ao 
acabar q luta é rasgando o 
jugular do odversário. 


Soonde 2a SE [a] a 
com um golpe forte, pode 
acabar vendo seu oponente 
ser dividido 20 melo. 


Na tela de opções você pode 
escolher se quer sangue, COM 
bate mortal e os órmas do jogo. 
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Astases de bônus continuam à 
mesma coisa. 
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o Ns demora ia para 
carregar coda luta. 


de Earthquake (que desapare- 
ceu no Mega Drive). 

Os gráficos são muito bons, O 
som é puro, graças à tecnologia 
CD, e a jogabilidade é fenome- 
nai. 

Mas o que tem de especial 
nesta versão para 3DO é o san- 
que. Sempre que você termina 
uma luta com golpe forte, o 
sangue jorra do seu adversário. 

O único defeito desta versão 
para 3DO é a demora para car- 
regar coda luta. Você tem que 
esperar alguns segundos antes 
do ínicio de cado lula, 

Mas isso não compromete o 
jogo, afinal vale à pena esperar 
um pouco mais para se ter q 
oportunidade de acabar com O 
chefão Amakusa, para recupe- 
rar q honra perdida, mesmo 
porque honra é o único motivo 
pelo qual um samurai luta (pelo 
menos Os samurais japoneses). 





o TERES de TERRE 5 
dado com os comodos baixo, 
diagonal inferior frente, frente 
mais 2000, 








lim is o 
“Demolition Man é versão para) 
DO do filme O Demolidor, es- 
trelado nos cinemas por Sivester E 
* Stallone e Wesley Snipes e que ” 
tez muito SUCESSO no Brasil. vm 


- Snipes & preso por Stallone é 
E congelado por 36 anos. Então 
* chegamos ao ano de 2032, 

| quando Snipes & solto e resolve 

se vingar de Stallone. É aí que 
| você ema na estória: você 
de 


=| cachê milionário) e, novamen- 
205 te tirar de circulação o homici- 
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da. O jogo é um shooting no É 
estilo de Lethal Enforces que uti- 
liza os cenários, digitalizados do fas: 
próprio filme. Entre as fases, 5 ca 
você qinda conta com cenas 

do próprio filme. O alto nível E. 
gráfico e o ótimo som tornam 
este jogo mais um exemplo de s 
como se faz uma transcrição E 
de um filme para um vídeo - 
game. 






































np! E É pergosa, Quando esta bola aparecer, aperte 
ápido ela não  Ebemrmáápidopora se salvar: 
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lutaria se cora sejo rápido porá... -aeobarcom ele, rasgando-O Do meio. 


mois (ót porque aparece na tela o que você deve 
EB que não acontece em Dragon's Lair. Em Strahl hã 
E. para serem executados: as setas, que 
você Deve colocar o direcionol na direção indicada 
quando o herói deve ir para algum lugar; uma bola, que 
aparece quando o herói deve fazer algo que envolva 
hobilidade e aos espadas, quando o herôi deve usar a 
espado para atacar ou se defender. 





15 Intenções na céna séquito 


Alias o herói deste gome é uma figura; Tem o maior 


DEsaiam as om ESucode ViaS STA. joggroa herói utiliza = 
gens de Gulliver, toda suo energiopara sc multipli- 
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“vôos ras 


pá poções e talismãs. 











+ tpgo no começo do jogo vaca já tem qua 
Suor ogia dermátar assa efe =) 





“Toma cuidado com os tiros é os 
3 deste inimigo. 





“No o audio da E vôcê codê 
“ver que são cinco flpos de 
tens Especiais: poderes, más 








EE oeste grsa 1 FE golos a ate conta E an sra 





Lai dragão: &: duro na queda, maos co 
derrotada você ganha um item que ou- 
menta o captcidade de energia. 





Quase em todos Os jogos de video game, os 
heróis são covaleiros, 'super-homens ou guermei- 


| ros. Mas porque não pode ser um demônio? 


Acho que foi isso que Os criadores deste jogo 


| pensatam. E pensaram - “muito bem, porque 


Demons Crest é um ótimo Adventure (RPGS e 
avenuio) do Capcom, A 

“b história do jogo É a Edir: O ae caro 
mundo, há muito tempo era dividido 


partes, uma dos humanos & Q ouira dos demâôni- 
os. Todos viviam em. Rarmonia mê o dia em que. 


coitam seis. pedras mágicas do céu, sendo elas, 


Ea [o (=) (ao e fojo ju o o ]o Misa] água, do tempo e q 


céu. Os demônios. então, iniciaram uma guem 
pela posse. eIga ras, Enjre [Ro desiaté 


Firebrand, que e das seis ais, 
e desgfiou O ónio Go pela sexta ra 
A luta foi | 


rivel e» teêninou com a vitória de 
Firebrond, que Pncou nuno ferido: Sabendo disso, 


Phalanx, um demônio multo Infeligente, derrotou 


Firebrand e pegou os pedras. 


Agora Firebrand se recuperou e jurou vingen- É 
ça à Phalanx e, para Isso conta com sua ajudas 


Boa é dim pois você vai precisar. 


No mápã Tr a podever os locals dos | 
teses em ordem para jogó-la. 


Ajude: Firebrand a /| 
recuperar as EE 
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Até agora não havia saido 
uma versão decente de INDI- 
ANA JONES, para consoles de 
Vídeo Game. A Lucas Arts e a 


) JvC resolveram esse proble- 


ma, lançando os irês filmes de 
uma vez em INDIANA JONES: 


GRATEST HITS. 
E e jogo estão presentes 


Rr) Ecia-so dizer com 


certeza que é mais uma franseri- 

ção perfeita da telona paro a 
folinho, O jogo é tão fiel aos fil- 
mes, mn VOCÊ consegue odivi- 


“os lrês filmes da série, portana. 


to pode se preparar para: tirar m 
a area sagrada da mão dos 

as pedjgs je". 
do templo & obter o. santo” . ? 


nazistas, fecuperai 
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fases. O jogo tem ótimos gráti- | 
cos e a música bem a música Ê.. 
idêntico à dos filmes; ou 1 seja, - 
maravilhosa. 
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CLIFFHANGER é outros). a 
— A Série Star Wars inteira-tem nove 
mas “apenas três Teles foram | 
* Guerra nos Estrelas, O Impérl 
Jedi, que sitios + car 


de uma vez aEstroa ao | 





(o bordo sabre- -de-luz de its) perfeito) 
a jogabilidade .ggrante a diversão e forng essa 
seqiência um dos melhores paes “poa sur 
a NES. E. mo 
Você precisa destruir esse ge- Depois de destruir o gerador - e ae 
rador para Gcabor com o ss- você precisa fugir rápido do “a 
trela do norte. estrela do norte. E 














MEC FE DOT TO HIT THE 
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CATÉMES q TIA THE 
FILTER Fes Cam. 
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O final-é idêntico co do filme. - Luke Skywalker e seu sobre-de-uz. o. Je tem mois energia. SME = 
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Treine muito nesia 
academia para se tornar 
piloto da Enterprise 


A primeira versão de Star Trek para Super 
Nes misturava aventura e RPG, e não tinha 
muitas batalhas espaciais, que tanto nos em- 
polgam nos filmes. 

Nesta segunda versão, eles resolveram o 
problema: o jogo é um simulador no estilo de 
Wing Commander, sendo dividido em missões. 
e com vários tipos de nave. 

Estas são apenas as duas primeiras, e mais 
simples, missões. A partir da terceira missão a 
coisa começa a complicar. Mas não desista: 
se você conseguir terminar as muitas outras 


SNES 





É aqui que você recebe os Ins- 
truções dos missões, 


MA ES 1 
“des de voltar para a base, deixe o alerta no 


| verde e desligue o tfactical. Assim você não 
será paralizado. 


Venha aqui paro receber dicas 
e exominar o sua ficha. 


Você deve encontrar e destruir um elemento ; 
radioativo. A destruição deve ocorrer Fenr a 
do plonefo. fd 


Ve have Starhage 12 am 


o [ado] mt naf= Sa 
distanes To E ao the | EE AE 


kr nkyi FE “à 











Quando estiver perto do elemento radio- 


Quando o seu namdina a disser que 


ativo use o rolo lrator para pegá-lo. 


está numa distância segura paro o des- 
pis e solte o pojero: 


E a 


Nesta missão você deve encontrar sinais de uma nave há muito 
desaparecida, Primeiro vá até o ponto 015.022 e recupere o satélite 


que está perto do planeta. Se encontrar alienígenas, seja o mais 


cordeal possivel. Depois vá até 016.021 e recupere o escape pod. 
Depois disso é só voltar para a base. 





o satólito está p 
e den pó pr 


Gamers = 20 





Quando voltar paro a bass, comunique- 
se com ela e responda que completou q 
missão. 


missões com aproveitamento de 
100%, dizem que o próprio co- 
mandante Kirk vem te conde- 
corar e, quem sabe, você poda 
atê comandar a Enterprise . 

As missões variom desde a 
destruição de um corpo radiloa- 
tivo até lutas ferozes contra os 
romulanos ou contra o Império 
Klingon. 

O som muito bom e os gráfi- 
cos fantásticos fazem desse Star 
Trek um ótimo simulador. 

Mas os fabricantes desses 
dois jogos mostraram que são 
oito ou oitenta: ou fazem um 
jogo que é só adventure ou fa- 
zem um simulador. 
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a Riiia fe [=] Eta! E 
filmes). | 
Parece que todos os e vel Hi 5 
Gaio o (o) mesmo tempo. M 









que vai no cinto de utilidades. 
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Batman e sua poderosa VO- É jo E 
adora. conderije do. Pa 





Pora. rolar Eri E - Cas 
[a [=) pulo... ua 


SR nta 
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io ra ese cor suba no lança e | 
acerte na cabeça. fe 












Fique bem na pontinho para quase não ser 
à : ho lutateanto o Coringa, permaneça 


cinta Miliiodianta "SRF TRaiar essas gardfes 
ey Vocêsá poce paralisálas. 
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* Nestejogo, de gráticos muito A 
fiéis ao gibi, voc deve enfren- Direto (o e Li] 

tar os inimigos mais tradicionais 

de Balmen como o Pingúim, a. sua TV, Batman e Robin 


Mulher-gato, Poison-lvy ente - 
outros. O que toma esse jogo 
melhor que os anteriores é que 
ele quebra aquela mesmice de, 
que de porrada em porada se. 
a ao final. 

- Neste jogo temos fase com o 

Bai-móvel, fase na monianha- 
russa e muitas outras variações. 
O jogo tem ólima loga 
e uma dificuldade razoável, o. 
que fará você gastar seus a, “E o = 
dos para terminá-lo. * RaUipUle a aceite ontes de subi. 
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Acérie e é a: EE -— 
beçó 8 PO Guando ata abrir o Esto é o fase em que 


É nesia esiulo que se esconde Poyson Ivy. 
do Apa cr a parece. 


em 
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Pimenta Tas 
Gio Rês vezes 





E enfrerto à miiher b 
- e e, Rec cismetor gumuilhet-gto. dê uma vocserpof 


RE fique ande 
Quando o Pinguim est “x teses as uma ouro. Repito dé eomoner. di Tê 


para não derá-lo radar. 





Go RES EVER des- 
nas penso: 


que quer dominar o 
murido, resolveu apa- 
reçer é ainda por cima 
Ie sNia (on um mutan- 
te que acredita que a 
raça mutonte deve do- 
minar, também. resol- 
veu criar problemos. 

A suo missão é aco- 
bar com os planos de- 
les, pará isso você con- 
ta com a ajuda de: 
oh jiajo do je lo] 
WOLVERINE, FERA E 
ETR 

O jogo da CAPCOM 
é muito bom, com ex- 




























GE ) [= 
É E = 
Em 
À : l E! : 
“MAI: 
So Ea Es 
o ORA aço E 
TE | EE 





Exod pule e = Raça quan- 


“o º Parte 
Cada X-Men tem sua própria fase 
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Psylocke deve destruir essa Wolverine fem que acabar com Fera deve derrotar 4 sentinelos. 
sentinela. o Molde Mestre. 
2º Parte 
São várias fases em que voçê pode escolher qualquer um para jogar 
Bins 1 NS Gidia E 
— EO Ene E a ana ear 
Er=" HE 
E a 
- Ee À : 
e a o : E E A | E Es 
de s E o Aa 





pad é 7 a 
Es SE E a ST E, Ei Pr 


Pora derrotar Apocalypse, vê 
com Psylocke e fique dando 
rasteiras. 





Use Gambil para derrotar o 
Alian-Mãe. Tuste. 


Prefira Cyclops para derrotar 


Sala de Perigo - Você deve openas enfrentar os inimigos 
——õ— ro 


SJ. Coececeçs RO 





o melhor para derrotar Omego Red E Fera. 
Espere Omega Red descer e ataque com cabe- 
codos. 





Magneto a 


Escolha tglverine para ctúcar Magneto. Com os outros apenas pegue vaca dus Vo : a d | 





Espere Magneto jogar os placas de aço 
em você para poder ocertó-lo. 
: 25 


Pora derrotar e550 coiso, subo nos ploto- 
formas e fique acertando-a. 














Go RES EVER des- 
nas penso: 


que quer dominar o 
murido, resolveu apa- 
reçer é ainda por cima 
Ie sNia (on um mutan- 
te que acredita que a 
raça mutonte deve do- 
minar, também. resol- 
veu criar problemos. 

A suo missão é aco- 
bar com os planos de- 
les, pará isso você con- 
ta com a ajuda de: 
oh jiajo do je lo] 
WOLVERINE, FERA E 
ETR 

O jogo da CAPCOM 
é muito bom, com ex- 
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Exod pule e = Raça quan- 


“o º Parte 
Cada X-Men tem sua própria fase 
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Psylocke deve destruir essa Wolverine fem que acabar com Fera deve derrotar 4 sentinelos. 
sentinela. o Molde Mestre. 
2º Parte 
São várias fases em que voçê pode escolher qualquer um para jogar 
Bins 1 NS Gidia E 
— EO Ene E a ana ear 
Er=" HE 
E a 
- Ee À : 
e a o : E E A | E Es 
de s E o Aa 





pad é 7 a 
Es SE E a ST E, Ei Pr 


Pora derrotar Apocalypse, vê 
com Psylocke e fique dando 
rasteiras. 





Use Gambil para derrotar o 
Alian-Mãe. Tuste. 


Prefira Cyclops para derrotar 


Sala de Perigo - Você deve openas enfrentar os inimigos 
——õ— ro 


SJ. Coececeçs RO 





o melhor para derrotar Omego Red E Fera. 
Espere Omega Red descer e ataque com cabe- 
codos. 





Magneto a 


Escolha tglverine para ctúcar Magneto. Com os outros apenas pegue vaca dus Vo : a d | 





Espere Magneto jogar os placas de aço 
em você para poder ocertó-lo. 
: 25 


Pora derrotar e550 coiso, subo nos ploto- 
formas e fique acertando-a. 

















Arebente com a 
velhinha da dentadura para 
ficar com,o cha gogetsuj] 


Pule fp é + + x 








REINO? & mais um jogo de Arcade 
Renas SCI O Super Nes. 

ESA rcode não é muito conhecido aqui nó 
ERR TiOS foz bostonte sieasso nús Estados 
RIGOS. 

A ires So Toi muito Dera 
Palais Rea ro 0, COMO O Gfaque de 
Caiana Ol O Flying Dragon Punch 
ME Roll. 

RE VOCÊ não conheça esse jogo, 





Sir rio Meo a | 


ums, que é igitil Gueaiesi) API 
eo 

















“ «eERquE) 
Tkie 
Ha 

Três coerinhos armando por cima do 

Mega Man à são os X-Aunters 


Este É O inimigo do fase introdutoria 
do game 


Você pode utilizar, em certas fases, certos 
tipos de veículos como este robo. 


e ' 


fera 





começar : um grupo de Mavericks 
especiais chamados X-Hunters (caça- 
dores de X) estão tentando reconstruir 
Zero, última criação do Dr. Light e 
amigo de Mega Man X. para usá-lo 
contra ele. À sua missão é recuperar 
as partes do corpo de Zero e destruir 
de vez os Mavericks. 


E fhelr [adoro 


CE NT: Tr ET 


meter | 


você deve .. EQ 
quanto-solto, 


No foase de Cverdrive Osfrich, 
usar o arma de Wheel Gator pare abrir o 
cominho paro o primeira cópsula.. 


ai ; 
Fr, e 
o o 
































OS MAVERICKS 


Você deve enfrentá-los nesta ordem: 


Atire sempre que ele estiver no tela. Qu 
do ole sumir, pendure-se no parede para 
não ser agorado por ele, 


Use a carmo de Bubble Crob seguidomente 
que ele não voi nem atacar, 








CAIA À 





ide eso a Magna 
A arma de Morph Math cousa sérios danos 
do Magna Centipede. 





r dj ER 
x 
s “a DE 
Overdrive ; à 5 e Wire Sponge 
“Ostrich Congele Overdrive com a arma de Crystal 


puma 


Snoilo desvie de seus tiros. 


“til. 





am- Es o grmo de Wheel Gator e será 
muito fácil matar este inimigo. 


2, [.— O —  — — — | 

ss sr 

Acarma mais eficiente contra este chefe & o 
Magna Centipede. 


AA 


















É) E ta a gro: E á A A , re Es ja : 
Com a aimoa de Flaome-Slag é muito 
tócil maior este inimigo. 





go a 











— EE f 7 ; a a e ea 
Um Fatality em Mega Man AZ: basta usar a 


e! K: Ee 


“ama de Overdrive Ostrich neste inimigo: 


Ee, 








O esquema de jogo & o mesmo de toda a 
série Mega Man: você pode escolher a fase de 
um dos chefes, o qual você deve enfrentar no 
final. Vencendo o chefe você gonha a sua arma. 

Neste jogo você tambêm tem às cópsulas 
especiais que modificam a estrutura do corpo de 
Mega Man X, dando-lhe os seguintes poderes : 
usar o dash no ar, atirar com as duas mãos e 
carregar qualquer arma, um radar que revela 
itens escondidos e passagens secretas e uma 
roupa que transforma os danos recebidos em 
uma poderosa arma. Há também os heari-tanks, 
que aumentam a capacidade de energia, e os 


sub-tanks, que armazenam energia a ser usada 


f i od F 
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Para matar Agile, pendure-se no alio e fique core- 
gando o arma normal, 


acl JS 
4 UTLTE TO 


mes 


No final dest [nse você deve ER RSaTEr 
violer novamente Use a mesco tático do 


primeira vez. coregada. 


você deve enfrentar 
tados às Movericks 
novamente. 





Cirene = +) 





Pord matar Serges, alaque-o Com 
o arma normal coregada quando 
ele estiver sem escudo, 





Para matar serges nesta Fade UJErveI fia genro 
pê dela e use carma de Overdrive Ostrich 


Hunters 
Você deve matá-los logo que eles começam 
a aparecer para conseguir as RR de Zero 


E TER] tm u T 
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Para matar Violen, carregue o comade Bubble Crab 
e fique -go lado dele. 


no hora que precisar. 

As partes de Zero estão 
E com os X-Hunters Violen, 
=| Agile e Serges, que você 
enfrenta em lugares secre- 
tos das fases normais. 

Eles começam a apare- 
cer depois que você derro- 
ta dois Mavericks, e somem 
quando você derrota de 
quatro a seis deles. 


= 
=— ” 
E 


TE CORE 





Use a rama: de Magna Cenlipade para 
derrotar Agile nesta forma estranha. 


Recupere as portes de Zero ou você terá que 
enfrentá-lo no final, e ele é muito mais dificil que 
os outros chefes. 


Os gráficos deste jogo: são ótimos, o som é 
é fantástica e a 
diversão & o que faz Mega Man ser o recordista 


muito bom, aq jogabilidade é 


de versões em toda a história do video game. 











É 
J & 
dúvida, infelizmente não dá 
para jogar em cima das 
úrvores no cenário Living 
Forest de MK II. 


E 


| Olá pessoal, estou escrevendo | 
"| para dizer que sou o fã | 
| número 1 do desenho dos 


Cavaleiros do Zodiaco, e 


| queria saber se existe alguma 
- possibilidade de ser lançado 


ainda este ano algum jogo 


Parabéns por elaborar uma 


revista tão caprichada. Sempre 


compro as revistas Gomers e 
acho a melhor, mas sé que 
— todos as revistas tem um 

* problema, na edição nº 1, 

- ano 1 eu não gostei do 


'5' desenho do Liu Kang, ele é 


“bem diferente do que vocês 
desenharam. Mas só que o 
resto está ótimo. Eu queria 


- saber se no Mortal Kombat II, 


“dava para jogar nas árvores 

| no fase (Living Forrest), por 
“favor mande umo carta para 
mim dizendo se dá ou não dá. 


Paulo César Pereira: 


Dracena - S.P. 


Primeiramente, agradecemos 


os elogios feitos e prometemos . 


s' melhorar. Quanto à sud 


|" para videogame com estes 
| | personagens. Queria também 
" aproveitar à oportunidade 


para sugerir um tema para as 


| aventuras do Capitão Ninja, 


onde ele poderia lutar 
juntamente com os Cavaleiros, 


+ enfrentando vários inimigos. 


P.5. Querido Capitão não 
precisa morrer de ciúmes, pois 
assim como sou fã nº 1 dos 
Cavaleiros em desenho, SOU 
seu fã nº | nos quadrinhos. 
Um abraço a todos. 

Fernando de Paula 


Sta. Cruz do Rio Pardo - SP | 
“Eai Fê, tudo certo? A sua 


cara cousou o malor rebú 
aqui na redação. Primeiro fol 
duro aguentar o Capitão Ninja 
se achando tão famoso 
quanto os Covaleiros, depois 
foi o Wolferrá morrendo de 
invejã do Capitão, enfim fã 
duro de aquentar o clima. 


Bem, quanto o sud pergunta o | 
que nôs temos de informações | 


até o momento, são apenas 
as fofocas do mercado nada 
confirmado entende, agora à 
delenfora do marca é a 
BANDAI, e como ela fem sua 
sofl House, & como os 
Covaleiros fazem o maior 
sucesso no Tv, é de se 
esperar que realmente o jogo 


deve estár à caminho. 


















E rerRE 
Ennis 


temos o triste e inevitável fim da gloriosa geração 8 Bits. Quem acabou desferindo. 





Os jogos foram a grande atração de Las Vegas 
no mês de janeiro, não estou falando dos tradi- 
“Cionais caça- niqueis e roletas que sempre fo- 

— tam o simbolo da cidade. Trata-se da 
Consumer Eletronic Show, mais conhecida como 
“CES, o maior feira de jogos para videogame do 
mundo. A versão 95 da CES marcou, definitiva- 

- mente, o nascimento do geração 32 Bits, novos. 


a “e póderosos consoles que vão fazer a cabeça 
da mocada = FERE de alguns eventuais marmanjos. No outro lado da moeda 


o “Fatalitie” foi a própria Nintendo. que anunciou o fim da produção do 


Nintendinho. A geração de ouro val deixar saudades e ficará na lembrança de 
muitos os do game por um bom tempo. Um minuto de silêncio : 


& briga sego e Nintendo está 
longe de chegar Cum final fe- 


liz. Chega a ser cômico. Em. 
todos os comerciais, à Sega. ne 
“os as E = carícias de. lado, [8] 
E grande atração do Nintendo era 
“sem dúvida Killer Instinct, o pri- 
meiro jogo baseado na plato- 


deva um jeito de cutucar o qd- 


versário. Por exemplo, se o as- 


sunio era portáteis, frisava. que 
o seu era colorido. Já no estan- 








de da grande “Nº, o 32x era 


“colocado lado à lado com a: 


nova versao do chip SFX que 
equipavo o jogo Star Fox 2. A 
intenção era mostrar que um 


único chip era o suficiente para. 


reproduzir os efeitos do adap- 
tador da Sega. Mas deixando 


Crop Fe 


em homenagem ao glorioso Nintendo 8 Bils... 


Erennos 
“Rivais 


forma Ultra 44. O tema do jogo? 
Lutar. E nem poderio ser outro. O 
jogo realmente apresenta um 





pg 


instinto assassino. Gráficos de 


E primeira. som da pesada e, 
“ qereditem se quiser, violência. 
Parece que o Nintendo apren- 


deu a lição com Mortal Kombat, 


jogo” de luta sem sangue não 
tem graca. 


Aonde desfrutar essa maravilha? 
Só nos: “Arcades por enquánio. A 
versão doméstica. do Ulira 64 
deve chegar às ruas no final 


desse ano e custará, segundo o 
fabricante, algo em tono de 


300 doletas. Outra novidade da 


Nintendo era o Virtual Boy. um 
portátil de 32 bits que gera ima- 


gens em 3D. Como no Game 


Boy. nada de cores (Chego. 
conclusão que os designers da 
Nintendo 500 todos dalônicos). 


As imagens em tons vermelhos | 
são geradas em um fundo pre- 





Morio's Ficross 


to. Mas o aparelho ainda esta- 
va muito “cru”. Os protótipos, 
que traziam temas de esporte 
(boxe e gole) e também o 
velho Merio, apresentavam fa- 
lhas é eram lentos. O preço de 


200 dóleres é à arma para atrair 


os gamers. 
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A Sega entrou nos ecis- 

sinos de Las Vegas 

apostando todas as suas 

fichas no já lançado adap- 

tador 32X. A estratégia não po- 

deria 

ser ou- 

tra, já que 

a concorrên- 

cia sô deve ata- 
car pelo fim de 
ano. O incrivel era 
q quantidade de 
títulos para o novo 
periférico do Me- 
ga. Os destaques 
ficam para Chaotix, o mais novo membro da 
família Sonic e 
Mortal Kombat H 
(precisa de co- 
mentários?). Outro 
beneficiado com O 
32X, foi o Sega CD. 





ver jogos no estilo 
Mod Dog, com um 





Rapid Deployment Force 





O já aniversariante console da Panasonic, ga- 
nha cos poucos o seu espaço no ranking das 
apostas, Não é para menos, a boa variedade 
de títulos, gráficos excepcionais e preco atra- 


ente, fazem coçar a mão de qualquer amante 


do videogame. As novidades da feira basea- 
vom-se principalmente em acessórios. O MPES- 
1 permite transformar o videogame em um 


Nao feira podia-se: 


colorido decente. 
Do tão cobiçado 
Saturn pouco se viu e falou. Apenas um conso- 
le, equipado com Virtua Fighter, acariciava os 











Acclaim 


Battletech 
Judge Dredd 


estandes da Sega. 
À empresa não di- 
vulgou a dala de 
lançcomento no 
mercado america- 
no. Entretanto, o 
preco deve mes- 
Hs. Se mo ficar em torno 
Penn + Teler = dos 500 dólares. 
Sabe-se porém, 
“que q versão ian- 
cue não será Com- 
-“patível com a ja- 
'ponesa. Quem avi- 
sã, amigo é: pen- 
se bem antes de 
investir o seu di- 
nheiro num sSaturmm 
- japonês. 





CDV. Os omantes de Street, já podem se 
deliciar com o controle de 6 bolões da 


Copcom. E com um simplés adaptador, você 


pode ligar no 3DO qualquer controle compati- 
vel com o Super Nes. As simpáticas “pana 
girls” mostravam os novos titulos. Entre eles: 
Wing Commander llle 7 TH Guest 2. 





Seal of the Pharaoh Dacdalus Encounter 
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« ESCONDE 


Sow g-GARTAS 


O Saturn não era o único ausente na leira, aflilos hos procuravam em. 
vão o estande da Sony. Ausente no evento; a Sony preteriu esconder 
suas cartas na manga e deixar o lançamento de seu En a tis 


um da familia 32 biis) para uma outra ocasião. 


Demerou um 
“ano-para que 
o-Jaguar 


“0 Rugino 
DA FERA salsseda loca 
REM mostrasse ral 


“sia Cara. Mais de BO lítulos diferentes coloriam 
ae ini no estande ca Atari. E verdade que 


Elue “PE 


Hover Strike 


sentavam, O méu palpite Ê que seta brevei 0 
«preço do CD deve Peetiar em torno de US 
25000. 








Rayman » Troy Aikman 


muitos estavam em estado precário de deservôl- A 


vimento, mas nem. por isso deixavam de abrir os. 


olhos” da platéia. Double Dragon V, Rayman, Blue- 


Lightning e:Skiing and Snowboarding eram alguns 
dos cartuchos. que laziam jus a sigla 64 bit do 
Atan. O Jaguar CD também marcou presença. e 
mostrou bons iítulos como: Crealure Shock o 
Brett Hull Hockey: À data de lançamento do CD 
nao toi definida-pelo fabricante, mas a julgar pelo 
estado avançado em que os protótipos so apre- 





Chaotix 


FACAM SUAS DA 


g Quatro dias dentro do planeta video-game; sao 
mais do-que suficientes para deixar na boca 
aquele gostinho de-quero mais: À grande vari- 
'edade de-novidades, consoles e jogos fázem a 
cabeça girar Ainda é cedo para saber quem vai 
— Sair vivo dessa briga entre gerações e fabrican- 

tes. Os consoles de 16. bits ainda-mostram 


Eters = 34 


lorça & vigor. e devem ficar ainda melhor a 


combater a nova geração que está despontan- 
do no horizonte: Melhor para nós gamêBrs, que 
podemos contar com uma melhor qualidade, dê 


“jogos a preços menores. O meu voto 6 para. 
que essa briga não arabe + tãó cedo. Afinal. Gli o 


briguinha boa. 


VA vm 7" 


. ui 


e sao 


da ul 


b dm 


a ais Ma. 


amd Mo s 


dão cd o dm 


Super-Nes 
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“Qutrunners Side Pocket CD Special 
“ Genesis Edition 
Sega CD 


esoaads +99 Sp 
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Cadiliacs ond Dinosours 


sega CD | sega CD 















Vejo no quadro acima o conteúdo desto edição. 


Você vai ver esto telo muitos vezes 
“antes de chegar co fim 








Não, não, não... | 
Asitotos que você esta vendo nesta página nãc 
são do jogo Aladdin para Mega Drive, mas si 
da versão para o PC. 
Isto mesmo, A Virgin acaba de lancar para 
os compatíveis IBM uma conversão quase que 
100% idêntica ao do Mega. Os gráficos são bas 
tante parecidos, a música está até melhor e se 
você não achar difícil apertar 3 ou 4 teclas de uma 
só vez até vai gostar. 

O game segue o roleiro do filme (e também da ver- 
são para Mego): 

Ajudar o pequeno ladrão Aladdin encontrar uma | lám- 

pada maravilhosa, derrotar o vizir (Jahfar) e ainda por 
cima se casar com a filha do sultão, a linda Jasmine. 

Tudo isto com apenas 3 vidas e a ajuda de seu ma- 


| ALADDIN 








CONFIGDRAÇÃO 












AVALIAÇÃO | 
GERAL 













GRAFESHO 
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| 4 Mb RAM (min) 

2 Mb RAM EMS 
| 6 Mb livres (triny 
| Placa de som 





| SONOREDA DE: 


JOGABILIDADE 
—— 


partir desta edição à revista GAMERS irá 

2dos vocês as mais recentes novidades 

o mercadi nultimídia, em especial os melhores jogos 

para E dos os meses estaremos apresentando críticas, dicas e 
toques sobre estes jogos. Você não pode perder o que vai pintar por aqui 


Estes são os objetos que você vai 
encontrar no jogo 
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BE OUR GUEST <LANCAMENTO > 
ALADDIN <LANCAMENTO> 
COLONIZATION <LANCAMENTO/DICA > 
DOOM 2 <«CURIOSIDADE> 
NASCAR RACING <LANCAMENTO> 
SIMON THE SORCERER <LANCAMENTO> 
SOLAR WINDS <BB5S/SHAREWARE> 





Este seu macaco só vai meté-lo 
em contusão 

caco de estimação. 
As coisas poderiam ser 
mais fáceis se o jogo acei- 
tasse os controles pelo 
joystick, da mesma forma 
que no videogame, mas nem tudo é perfeito. 
Outro pequeno problema é que os gráficos tive- 
ram de ser 'ajustados' para a resolução usada no 
PC Gelo com 320 X 200 com 256 cores). Infeliz- 
mente isto fez com que o jogo tivesse todos os 
desenhos serrilhados, perdendo um pouco de re- 
solução. Mas se o jogo perdeu em número de 
pontos na tela ganhou em cores e no som, que 
stá realmente muito bom, com direito atê a mú- 
a tema digitalizado e tudo. 
Parece que agora o pessoal dos games des- 

cobriu que o PC tambem pode virar video- 
” game. 

E só aguardar para conferir os próximos lança- 
mentos. 














É prá acabar... 

Se você possui um modem (coisa que eu sugiro) 
ligue poro o sua BBS e veja se eles tem um arqui- 
vo chomado ALADTRN.ARJ ou algum outro pare- 
cido com este, 

Com ele será possível modificar o jogo para não 
perder vidas. ficar invencivel e até pular de fase. 
indo direto ao fim do jogo. 


Este vendedor val vidas e 





Você vai ter de 
suor muito pora 
























































Estes são nossos 2 protagonistas: 
A Belo e ao Fera 





Parece que os estúdios Walt Disney 
decidiram abrir a porta de uma vez 1 
por todas para o mercado de mL ja. vários jogos estão sen- 
do convertidos (vide página ao lado) para seu computador e al- 
guns deles até que não são tão ruins. Be our Guest é um exemplo. 
Aqui está presente a turma toda do desenho animado À Belae A 
Fera, que deu início qo ressurgimento das grandes produções | 
Disney para o cinema (leia-se desenhos animados). 
Coso você não saiba, a estória conta a lenda de uma linda mu- 
lher (Bela) que para evitar que seu pai seja morto decide ir morar 
para sempre no castelo de um monstro (Fera). Na verdade a fera 
É um principe que foi amaldicoado e deve conquistar o amor de. 
uma jovem para retornar a forma antiga. 

Entre o comeco e o fim do desenho iremos conhecer os habitan- 
tes do castelo (xicaras, castiçais e relógios) que irão ajudar a bela 
a se apaixonar pela fera. Tudo é quite civerido: os pica do 
Eme são unia: boas. Uma Fa que os F proc gramador 










































No solo de jantar: cid 
apanhe cs cerejas para 

enfeitar o bolo. 

Na biblioteca: 4 E firé | E e É 


cponte no estonte & 
livra que for mostrado 
em cada página. 


Ito mesmo. 
do ocê tem inalúidé ie cnaspiavaval: 
“mente não jogará este game mais de 
uma ou duasvezes, pois o jogo é mui. 
tofácil 
* Agora, se SÉ am um irmão, ou. 
| mesmo filho, na faixa de idade dos 
| 5 aos |2 gnos e que nunca conse- 
À “guiu terminar nenhum jogo saiba 
que este foi feito sob medida 
] - paraeles, pois além da facilida- a 
“de o game tem continues inti- 
nitos. 
Quem for grandinho não vai 
ligar muito, mas os peque- 
nos vão adorar jogar Be Our | 
Guest. E 


No jardim: 

encontre embaixo do 
neve as flores poro 
enfeitar o salão. 


Na lavanderia: 
coloque 5 vezes 3 
panos dá mesma cor 
para conseguir o 
vestido do Bela 


Ho cozinha: 

Não deixe que 05 ovos 
se quebrem, movendo 
Os objetos necessários 





CR. APISMO AVALIAÇÃO 
— GERAL 
SONORIDADE 















“AM RAM Emin). 
“EMb livres (min) 
Placa de som 

































u este 
dade cu TA é jogo 
que ele e o autor de alguns | Civilisation esta tela 
dos jogos mais clássicosdo | não é estranha 
for RR | 


Entre os. mais oantecidos adendo citar: 
Civilization, Railtoad 7 201 n, F-117 e alguns outros. 





um dos os Egeu em todos os tempos) a 









Civilization. (Civi). Nele, o jogador tem o papel de 
dirigente Eq eanes deve conduzir seu povo 
a a | | anta de Ro 





Ago em ee tom Sia M meo pre- 
parar mais um jogo que tem muito de pad 
“mas que também apresenta algumas inovações. 


Desde a primeira vez que ouvi dizerem que have- — 


rio um novo jogo feito e e com a cara de. 
; esde de À /94) fique esperando ansio- 
| somente até, o instante que este game caisse em. 
mi mãos. Para minha felicidade (e de todos. 
am fis ce e eugos- 












e po iecido € com Civi e > dO mesmo tempo bas-. 


Desta vez, ao invés a! passarmos dor 4.000 apo 
“ de história iremos nos concentrar 
* em um período que vai de 1,500 
— até 1.800, Esta época ficou. 
marcada. pela evolução do. 
“expansionismo mercantilista, 
Raio Ames Rs aa Euros 


cinitonda 
pedir a iberdade 












de jogar, | bas-. 


pa (Portugal, Inglaterra, Espa- 
nha, Holanda e França) sairam 
ao mar em busca de novas ter-. 
ras para aumentar seu território 
E seu tesouro. 

O jogo eliminou” de história os 
porugueses, restringindo as na- 
ções o apenas 4 paises (Ingla- 


u pe: Espanha, França e Holonda). Este peque- 


no incidente hisfórico não chega à comprome- 


tero jogo, mas nos feto com uma papado: 


mento da nosso Brasil. Mas tudo bem, o jogo não 
“deixa de ser legal por isto. 

"Se você alguma vez já jogou Civi não encontra- 
rá muita dificuldade em jogar Colonization. A 
interface gráfica é bastante conhecida de to- 
dos. Alguns detalhes foram incluídos, o que irá 


dificultar a princípio, mas se você ler tudo o que 


“iremos escrever não terá muitos problemas para 


| “conseguir terminar mais este clássico do PC. 


E caminho do E 
“Novo Mundo 


ó jogo seiniciano ano de 1492 * 
to mesmo ano do descobrimento da América 
“por Cristóvão Colombo). 

“Você é o grande explorador escolhido pelo Rei 
“para liderar uma expedição ao Novo Mundo. No. 
início seu navio leva um Pioneiro , para fundar a 
sua primeira cidade, uma tropa de soldados, que 
pederá explorar o continente ou proteger a ci- 
“dade recêm criado e uma quantidade de dinhei- 
ro que depende do nível que você estiver jo- 
gando. 





“Após fundar a suo primeira colônia surgirão seus 
“ problemas. Para ajudar os habitantes do Novo 


- | Mundo (também conhecidos por Índios) irão se 








| oxatisso | aatiação | 
| sm À im 













GERAL | 


| aproximar da sua cidade oferecendo ajuda em 
" alimentos ou outros produtos. Você terá de pro- 


duzir itens para qumentar 
Nois cidades serão a sua a sis dis 
POE amas Raio 

De tempos em Es 

irão aparecer imigrantes 


que lato ir pardo. 





a povo, aumentando o núme-. forças sr ei as, y 
e irá ico lota Na pr Óxin 


“No porto será possivel recrutar imigrantes, freinor 
— espec ou comp armas e barcos maiores 


jogo, John Romero, 
uu O QUO. cdi anotem ai: 





Todos e código começam com ID (nome da empre- som 
“sa que lançou o jogo). O resto (DAD) vem de outro 
“dos programadores do jogo, Dave Taylor. Na adoles- 
ap edardao parte de um grupo de amigos cha- am 
1-Q-Delta e por isto cada um deles se cha- a Eb 
E Todas as armas, escudos e chaves so ie dA ENE há quase E ano é 


1 imaginar: “Killer Fucking Arse- 5OOM é 
E cena mais ou menos *...a porra des me o PERA 


iSheie dio existencia deste. | 


Ecs dons Seciaa 













































































Dã só uma olhado no viguol do 
Flogo da Popyrus 


Se você é um aficlonado por corridas não pode 
perder este lançamento que a Papyrus Design acoa- 
ba de fazer no mercado americano e que pode 
ser encontrado por aqui em CD-ROM. 
Caso você ginda não saiba, à Papyrus foi respon- 
sável pelo melhor jogo de simulador do ano passa- 
do: IndyCar Racing, onde você pilotava um caro 
de fórmula Indy, categoria que nos EUA faz mails 
sucesso que a nossa querida F-1. 
Aqui você pllotará um carro da codegoria Nascar 
(que no Brasil seria equivalente ao Stoc Cars). Esta 
colegoria existe nos EUA hã 45 anos e usa carros 
de linha para serem modificados para atingirem ve- 
locidades de até 350 Km/h. 
- Para nosso felicidade tudo que existia no Indycar 
esta presente aqui e até com algumas vantagens 
adlelonals. 





* Você val poder conferir coda lance em qualquer uma dos 12 
câmiros que o jogo possuí » 


A primeira é que o progra- 

ma vem agora em CD-ROM, praticamente não 
ocupando espaço no seu HD e tendo como brin- 
“des extras 2 falxas exclusivas de música para serem 
ouvidas no CD e um modo gráfico que vai come- 
car a se tornar rotina de agora em diante nos jo- 
gos: o modo Super VGA (VGA). 





Com a tecla FIO você pode mudor a visão que você tem do jogo 






Este modo permite vermos na 
tela uma imagem com resolu- 
ção de 640 pontos na horizon- 
tal por 480 pontos no vertical, 
com 256 cores simultâneas na 
tela. Esta imagem é muito su- 
perior a dos jogos atuais que 
mostram apenas 320 X 200. 

Só por este detalhe já vale q 
pena conhecermos o Nascar, O único problema é 
que para poder jogar nesta resolução você preci- 
sa ter um Pentium com ló Mb de Ram e placa de 
video PCI ou VL-Bus. 

Outras vantagens são: a existência de mais câma- 
ras (12 no total) para podermos visualizar o replay 
da corrida ou de uma cena de ultrapassagem (ou 
colisão) inesquecível, o posslbilidade de editar ce- 
nas gravadas da corrido, eliminando partes que 
não são Interessantes e ainda a decoração de to- 
dos os carros com o Paint Ki que acompanha o 
programa (e que no Indy era opcional, devendo 
ser adquirido separadamente). Ouira inovação é 
a possibilidade de jogar, vendo o carro do lado de 
fora, pressionando a tecla FIO. Existem 2 visões do 
exterior, o que facilita na hora de realizar uma ul- 
trapassagem. 

Vjolet-No)|loifol(o Dojo dolo [po [o;:T nto Ci oio pln[- jo) [o jo oio 
cuitos omericanos, entre eles, Talladega, Phoenix, 
Watkins Glen (que já foi prova de F-1) e outros. Uma 
pena é que a prova mais famosa, qs 500 milhas de 
Bro Mitelgto Milo [GM =Ejl=] [o Be lf= = =]01[=) 

i=D (ole -Nojo-jjo o =N/o/o [6-No|- Mojo filo o W-i[=D=NNamo [05 
jo l=i[==To [o p= delbi=Bi=ingãe =Njori=idajo |gi=No [o RN Dojoi-]E 
vo, de preferencia em CD-ROM, No Brasil o jogo 
pode ser encontrado na loja MR. CD-ROM, fone 
(011) 214-2458. 


Você poderá raver 
codo botido ou 
ultropossogem 


NASCAR RACING 


GRAFISMO AVALIAÇÃO 
Aa: GERAL 


SONORIDADE 


CONFIGURAÇÃO 
386DX (min) 
486DX2 ou PENTIUM 

















e] 
B Mb RAM (min) 
























16 Mb (ic) PS = 
1 tb livres iímin) 
15 Mika IlugE (cl) JOGABILIDADE 


| Placa de som FE 
| To mo 

















1 4 Bd d dd Ada 


Era uma vez... ES 
Há muito tempo atrás... x 


Diz umo lendo que... 


Bom, como começar a contar a estória de um jo- | 


| vem de apenas 12 anos que se encontra apristona- 


Fe 


do em um local repleto de seres e criaturas estra- 
nhas e que tem como missão libertar à única pessoa 
que poderá lavá-lo de volta ao seu mundo ? 

No jogo você foi transportado para um universo fo- 
talmente diferente do nosso. O mago Calypso & a 
único pessoa que poderá ajudá-lo. O problema é 


| queele esta aprisionado em algum lugar e você terá 


de encontrá-lo para poder retornar para sua casa. 
Para auxiliá-lo, Calypso enviou seu animal de esti- 


mação, um pequeno cão chamado Chippy. Ele tam- 


bém permitiu que você utilizasse qualquer fem que 


| * fosse necessário. O problema será encontrar tals itens 


e saber como utilizá-los corstamente. 


- Simon the Sorcerer é um adventure que segue a 


mesma lIinhe: de jogos já consagrados pela Lucas Arts 


| : (Monkey Island, Sam & Max, etc.). Você terá de pro- 


SIMON THE SORCERER | 


CONFIGURAÇÃO 


386DX min) 
BSD (uy 

& Mb RAM min) 
& Mb (id) 

TM livres (rmin) 
15 Mb livres Qd) 
Placa de som 
CD-ROM 300 K/s 


GRAFISMO AVALIAÇÃO | 


GERAL 
SONORIDADE 
== 


JOGABILIDADE 





Lamas 


E 4 d 
Dior jo Esta é à sua 


RPG no espaço ? Com combates, estratégia e muitas 
surpresos ? E ainda por cima Sharewars, com gráficos 
e sons de primeira ? Acredite se quiser, o jogo Solar 
Winds & tudo isto. : 

Se você tlver um modem ligue para a sua BB5 agora 
mesmo e vellflque se na relação de jogos disponíveis 
não está este, que eu considero um dos melhores 
jogos Shareware existentes. 

Ele se passa em uma galáxia a milhões de anos-luz 
da via-láciea. Nela, uma raça diferente de seres 
humanos (parentes afastados de nossa espécies) 
enfrenta a dura realidade das viagens espaciais. 
Você é Joke Stone, caçador de recompensas, e está 
viajando pelo espaço sem um objetivo específico. 
Em breve tudo irá mudar pois você descobrirá a 
existência de outros seres humanos e terá de 


jogo 


ia o — ma mm Ds 


primeira missão no | 





a” "e P I : 

y di ne | | 

| — aa e 
DECR DR 

E ai dae E 

Esta linda princesa se ironsformarã 

em um porco para ajudá-lo 4 


curar objetos que deverão ser enfegues, usados À 
ou frocados com os personagens que encontrar 
no cominho. Alguns itens são fáceis dese pegare | 
usar. Outros nem tanto. O jogo avança à medida 
que você soluciona os problemas, ' 
O destaque do jogo fica para as pladinhas que 
aparecem a fodo Instante. Tão boas quanto qis que 
existem nos Monkey Island 2 ou no Sam & Mox. 4 
O game finhã uma versão em disquete .e agora 
com o CD-ROM está totalmente falada. E? 
Isto é bom, pols dá mais charme ao jogo, só que 
infelizmente os programadores não deixaorom a 
possibilidade de vermos os diálogos na tela. As- 
sim, em alguns pontos 
será quase Impossível 
decifrar o que alguns 
personagens vão dizer. 
Mas mesmo assim vale q 
pena pelas piadinhas 
que vão matá-lo de rir. 






Mo ist Gol o 3 jm 
Pon Jg a] RR 

Use o porco (princesa) no pera. 
para entrar noi Coser 


A tt ddddaddA dada 


desvendar os mistérios que ligam a sua 
É raça com aquela existente no tercelro 
* EEE planeta do sistema solar na via-láciea. 
"| O jogo é super legal, com um enredo que 
B Ea vai deixar você grudado nele até o fim do 
episódio, pois a cada instante você estará 
descobrindo coisas que vão se Interligar com outros 
detalhes. Pena que para conseguir os oulos episódios você 
terá de enviar o pedido para a Inglaterra. 







CONFIGURAÇÃO 


285/16 (rir 

BSM (ich 

1 bib RAM (min) 
[4 Mb Go) 

1 Mb livres úmin) 
3 Mb livres (10) 

Placa de som 


GRAFISMO 
RES SA 


SONORIDADE 
om = ue 


JOGABILIDADE 
CE oO 








Todos os meses estaremos cotuisnda 
nestas páginas informações sobre o 

mundo FORA dos games para que você 
possa saber o que acontece quando você 












Se você já estã cansado de 
jogar Street Fighter no flipe- 
in ge RSo dan Cate 


. Istomesmo, agora você 
vai jogar 5.F. com seus 
amigos em volta de uma 
mesa. E nem vai preci- 

sar de joystick ou eletri- 





SEE, Cidades 

O jogo chegou ao mundo do RPG pela empre- 

sa White Wolf (firma responsável pelo sucesso de 
Vampire e Werewolf entre outros). 

ni o jogador pode criar qualquer lutador com atri- 

putos específicos da máquina (como soco forte, 

did forte, defesa, magia) e atributos 








Infelizmente a “dia bjo tinha que acenteser 
ano Escape Rn cu 





Tre, 
O Times echarmende cl STAR TREE ENFRATIONE: conse 
que E prezo de: reunir pe o prrmeirivez os ipa 


se tranca no quarto e esquece do mundo. 


Detalhe de mapa da Tailândia, 

mostrando a base de M. Bon. 

O livro esto repleto de informações. MOLE 
ingditas sobre os mestres 





normais de luta (como habilidades espec E 
você quiser pode ainda jogar com gusiquer um dos. 
já consagrados lutadores originais da máquina, 
Uma das coisas mais legais do jogo são os suplemen- 
tos. Cada suplemento apresenta dados e informações 
super confidenciais sobre os lutadores da máquina. 
de flipper, o que dá ainda mais prazer qa ios 
Fighter. 















E aguardem para breve nas terras tupiniquins o a 
e q máquina de flipper (com atores digital E 
como em Mortal Kombat) com Street Ca 





Be eo 


O androide Data 
ganhara um chip com 
emocões humanas 





E desta ver apenas coma SEU pera novos BR 

gue 

O fimo deve estrear mê Brasil no final des Tevefaió co. 

mego pe plo lotes ; 

No fimo SIINTRATONS Pieord juntado copi 

tou inhe iGue Pusricr a sido considerado pricarhes o 


lontes cos duas gerações cy Ciiginal. aq RO OS) devem evilor que o lemvel Er 
comia Cass e Seoliy (O Dr Spock ADO onda ole Sora nlepreledo pelo conhecido. 
so Dr Meloy não quiseram poricio E Malcom Macbowell) consiga entrar em 
ejegando que ca parlicipeçd caoica fas próspero Nexus e destuirdode umplemesta, 
tava ferminadis com a final do 6º flmete Ex somtimulles conaso susponso, com vários tolerón 


a Nove com Para, Rikes, Date e cia, 

e dilene [olum grande sucesso de Elie teria as FUMA eme 
do arrecadado mais de BO mihoss de Slafares. 

Em função da ótimo foluramente abiido pelo meio 
estás previsto para o próximo ano a realização de 8º 





Dinis cane tamtiso e movem ol 
Megore so eso Falhorido urina as S series (Original, essa it 
e [ice pace Nine) com aque BEE sofa nos a 
FLA: STAR TREA - VONAGER: 
MEAPTISE CESP rear 





A tripulação toda adéss 
da Nova Geração 





E E 
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o = 


SEE PU 


o DR 


= 





Se você é mais um daqueles cond 
c poros tentando terminar aquele medio jogo. Ee pu] E 
já osporadiva do consegui saiba que o sonjo da quar nada al hoje, 


RPG é a sigla para Role Playing Game (traduzindo fica algo como jogo de representação 
de personagem) e é um tipo de jogo onde um grupo de pessoas (no minimo 3, sem 
quantidade para o máximo) se reúne e cado um deles ctia o seu personagem, com 
caracteristicas, virtudes e defeitos que o jogador desejar. Assim é possivel ter jogadores 
com personagens ricos, pobres, bonitos, feios, defeituosos, com habilidades em armeis, defesa 
pessoal, computadores, da raca humana, elfos, anões, gigantes, etc. 

Um dos jogadores serô o responsável pela criação do enredo e não irá participar da 
aventura (esse é o nome dodo o cado partida disputada). Ele será chamado de mestre (ou 
outro nome usado dependendo do tipo do jogo) e decidirá (de acordo com as ofifudes do 
grupo) o que irá acontecer no oventura. Cada personagem possui pontos que indicom a 
sua força, destreza, energia, stomina, e outros atributos. Durante um combate, onde o 
resultado é decidido por dados, os pontos de cada atributo podem aumentar ou (geralmente) 
diminuir. Quando chega em zero o personagem está morto e deverá sair da aventura. 

Existem vários universos diferentes onde as oventuras se passam, Cada fabricante de 
RPG cria o seu universo e os suas aventuras. Para cada universo diferente são necessários 
livros (que explicam os regras) e suplementos (que contem as aventuras ou informações 
adicionais sobre um ponto específico daquele mundo). Desta forma podemos fer aventuras 
na idade média, no futuro, no presente, no mundo de Star Trek, Star Wars, heróis Marvel ou 
DC e muitos outros. 

A maior diferenco entre um RPG e qualquer outro tipo de jogo & que no RPG não há 
apenas um vencedor, mos sim uma aventura concluída e um grupo de aventureiros felizes. 
Na maior parte das vezes o grupo deverã tomar atitudes de coloboração para conseguir 
ultrapassar um obstóculo criado pelo mestre, e é esta união que faz do RPG tanto sucesso, 
pois do invés de competir, o RPG incentiva a colaboração, 

Algumas pessoas costumam dizer que os RPGs trouxeram de volta ad emocão que o ser 
humano sentia, quando hã muito tempo atrãs se reunia ao redor da fogueira e ficavam 
contando estórios. Talvez por isto o RPG seja jogado atê por grandes nomes do cinema 
como Steven Spielberg, George Lucas e outros. 


> TENDO Es Ho JU Confia: SRS IR Jo at = DS QUE corso 
DS Sue não conseguia Mep 08 FSTERE OGRA leo, 


: EE 
| RR am E PCN TLC Face en api Eneas aca eo hy ia 
| | ta Go junidade de ver o quo sao escadas, OU Ro 


meros perdeu q Eis EIRRCdENdEs cio ve CÓmO 25 Dess0os 
lo pa Mare los Tem paulo q cas besreacanaEolines Cslia crer 
Pass conse Qui vsuEtzar um crer parçaco ls ca cacoben po jis- 
ração ca fisrre coselros colada no conboçe [pafastalneo 
lErtamenre ars cus es olhos corstacrm tocolizara meagem. 
COLICICIo es essi cons ques EO elas fode cnidicias, 
que sic css tic to 


prós ques és pio frei] ver 3 
Elis mi pets Toa 


E qEsenhos 





nodos a vagar horas 


bar vodos vs olórmesaaa Tabricó-las nose Pt: 


PGapnEs ses Verte for um Gostas que nao consegui ver 
DOG SE desespere pois agora poderá [et 


p E (6 Clio) CESSA CE 


Coin ENE, ENA disér a verdade ndo é bem u a da 
guatela, mas sim um livro que quarda, Cuerdas informo 


ass dicas truques e segredos de 2) jogos em CDROM. 
io CD-ROM SE AMES SECREIS Vol Te nede estão in 
[oo Constugrades cómo Mysl, The: 
to Caos pos | Rd “o Pork, Drgtulo Unieashend e 
Snoroos Holmes Mesmo sevocê ndo jam ERROM o E 
Rcc eeabEs ET SRI pues HETETA RR ligas teres e correa Segrrr BE em: 
nidioria dores A go joiiio! ng es TRT tone cp 








Peso One dr cr sex Ri Rar 30) = responsável 


por vários CuAfTEiS medo dios ogosE como ofitulo & 
vol iguis espero agro quando chegar DOPEc|uU o vilu- 
er (Spore crie copo ISS 19.05 ale tem 304 Potato into 





E pode Ser crçonlrado mia iitsica, Palas, fare Eajaa- 
ESP puÉm ouiras imponadoras | 


Pare sto: este caclequint é lluro: CREATE STEREOGRAMS ON 
YOUR PE da sdliora Wale Groups Nets você poderá era 
OS SEUS. próprios estercograrmas, Colt ci ciequa=r un cias E 
progamas (para DOS) que aeorpartum o ro. O autor 
& Dom Ricaicison, custa US 26.98. [es 2 o Dupinas spode 
ser entontrado ni na a livraria Atos, 


me das 
lustraçõões que o 
livro mostre 
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se Das ES (1024 eo tio 

a Cu RARE RP e Sir 

Ve PO Sto Dn!) 
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RR caças cio Lady Leto. 
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1 player six & music 
E 


PE E AN EMIT 


Esta & o lela que permite selecionar o número 
de jogadores, musica e etc. 
















O Leão está ce volta. Chegou a continuação deste ólimo | SURFERS PARADISE 
ágio de conido. 


Er 








pera quem, tem 9 SUPER NES, por que à 


: CO TEIO: Sia E | À - 
dugnco a corrida começa você nota q | cifal 
Nesta segunda versão, você deve corfé 





do fórmula Indy, que & disputada basicamente nos Estad 1 SuELSS Ss EdE 
ni E E E E RRES AME  roRNERS. 
Unicdos.A única falha deste jogo é não ler as 500 Milhas de EE: E E SRpta o dass To 
Indianápolis, openas o comida mais famosa da fórmula | 
Indy, : 3 ántes de codo corrido você tem informações 
No SUPER NES as paisagens são belas, as zebras e os sobre o circuito. 





mudanços de rendimento do corro. coro desliza fácil no pista: com Hard o 
corofico muito duro. Prefiro o Medium que 
E o meio termo entre 05 dois. 


marea ati 


e E bar 


Esta é q tela de opções do jogo. Use q opcão tech paro poder ver 05 A diferença dos pneus é o seguinte: Soft o 
| 
| 
| 
| 





No versão para SNES. você tem melhores Reduza um pouco porta fozer curvas como Osboxes servem para reabastecer. reporar 
gráficos. esto. O CORO O ÃOCAI Os Pneus. 


Creirteiso dh 








O leao mais rápido 
do mundo está de 
volta as pistas 
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Ent núma missão E al 
acabar com os planos deu ditaghr 





4 Antes de cada missão você tem o mapa indicando 
Im difador de um pequeno país, num belo dia, acor- o local em que você deve ir. 
“dou com uma idéla meio louca: dominar o mundo, 
Para Isso, começou a desenvolver armas nuclegres, e, 
resolveu, então, ameaçar as grandes potências. á 
Para impedir a 3º Guerra Mundial, um grupo espec 
fol criado. Você faz porte desse grupo, que deve in 
se na fortaleza inimiga e acabar com os plên | 
Hiflerzinho, 
RED ZONE é uma mistura de DESERT STRIKE. 
Só que tem um grave problema: você apo 
para conseguir controlar o helicóptero e oi 
Se não fosse por esse pequeno detalhe, 
um ótimo jogo. P: 
























O helicóptero é bem difícil de controlar; ue uito 
precisão nos comandos. a 












Durante (a missão você ode Eorsutar esta mapa 5e você falhar o mundo tem E55e 
“para saber ondeir. destino cruel. 





No missão 2 você deve destruir o gerador de força 
e orador do inimigo. 





Esie 500 05 heróis que têm a obrigação 
E de solvar o mundo. 
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Hockey 





Elequi, 








Aqui à fagadar foi penalizado por usaro loca paia 
derrube a inimiga. 












Mais um jogo de Hockey que tenta desbanear à 
Sério NHL dal Elétronic Arts. 


Este jdgo de SONY trás ótimos gráficos, poa joga- 
pilidade 2/0 Visão lolgrol, que torna o Jogo mais 

gols no gelo Interessante, 
deste National O principal e alaciligode em fazer gols airando 


Bor mois tempo o jogador A variabilidade Ge 6pções . 
e umo coractelisiicas marconte deste jogo, mae nes- 
mo assim, eu die que o remado da seriesNAL não 
esto Smeaçado. 

Se você ainda Quiser ter em cosa um jogo de 
Hockey compre oMNHE 95, porque não vai se 
arrepender. 





ESTA MGTIDNAL HOCREY NIGHT 
PLRTDFFS MERU 


| NEN GAME 4 
4 
Y Press sERFrE 

fon contimite 


(Sumos 


P é E 
9 Eh 


Esta é o imigem de um dastamosos Todos os limesse Brebentam pora ganhar 
cormentorstasido ESPN, este troféu, 






Quando sol o gol, aparacelo número 
de jodidor e de quem ele Tecebeu o 
possa. 


Chute forte doqui e pode comer po O 
braço. 
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fast 


A Ceuta versão e tim dos 
melhores BPG'S a Pesa Brive 


dos dermbios Agui mo GAMERS Você Tas 
puteiro ddpúrmeiro pone do jogo, QUESTO 
Denio mais meplic ada To qa 











É alelo Guefvocê não é oBHGAND GRE 
Es H -polânio procure GM SaNaanE 
je cs portes no Qualuacê tem GUvigas 
RR: “Básica 


Con erse comlioapamundo rc:s Cidades: 
roCurs coisas Nos estantes dopriis e em. 
jodos Es nos possiveis. 

3-Nos beialimas, conde sempre com SBMEpo 
unido para que ninguem fique sozinhalno:. 
mano cimano com ciiimigo: Lembresse: 
sozinho ninguém chego dq NBaPamaa a 





mm o. “4 





Acta e criterio Enlinucação 
del um dos melhtios REG paro 
Nac Diria, didi 

SENRGO Poe SIC OS glemen- 
os Ure tHánsdomotmim O 
ontecessor ni sucesso: octore 





emntedo “s boltdhos HopO Gimo-. 


cao e o grande Mumerto de pelso- 
nagetns: 

A Gsbro comeca quando 
Slade uma especias ce rçio Robm 
RR. rape as jolcis co bem & do 
PRE US Gprisiofigvarm Zeon, o ei 



































mpemoee oe ansa 


ú 


EF 


E 2 Ag 
3 FR 























e 
lr; 








| rm EC É 


54 





) 


LriIMErE 











e 















12 K aj | Eru em. o) To os ani Id ] A do TE q a 
“ +] É BI | TE He E” p o ; p E R o) ph 
ak | T f ' Pi Fe ] | ' = er , E) E Ei JA a, E, x 
' N a" Dr e E ; , | e, 7) . 4 Fa f TE ê a) 
; [+ V i 





a 84 Vs UE CA Ro 

AJ nd e, ir RR jo ade 6: 

"O herár ais porco G0':. 

a di video E arreb ento, - 


e 
1 












Fo AE RE a ” [e ! p ud ê ja 

rs T apl E af; | no Meag Dara sor 

el pt tá E, 4! di rim as À j , é É: vt naty HE f f f | 
| n ' . ; 


dl "Todos es heróis que conhecemos, abade + mesma linho: são | | 
aihhic dos, tem. boas | maneiras, higiênicos, ou seja, são “bons À 
exe plos para as pessoas. Então, q INTERPLAYO resolveu quebrar o W 
“gelo. Criou BOOGERMAN, maior exemplo de anti-herói 

OGERMAN usa um uniforme todo verde: PEA e e dr 
são praia de nariz e um potente arroio. 





cara em rd nei de ha tosoeman eseu poderoso arroto. 


fa A. D abê, 


TE STR jo eyvargm 


vara pães 





po “As. melecas podem Pete Es 
“Cotarradas, & o erroto pode se | W / 
| torner inflamável. CRE quis 
1, Ele anda por esgotos, entre : e 
“sai de privadas, faz tudo que é: 
anti-higiênico. o Mas | ca 
- BOOGERMAN é um ótimo exem- 
“plo de «criatividade com Pons - 4 
“gráficos, que garantem « adiver- 
são so Ioga ho horas, a fio. 
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OSS ie co er po roda Ele parece até ummacaco, mos nunca um 
herói. 4 

















SYNDICATE 


Se você ouve Eletronic Arts, logo pensa que deve ser 
um one E Rae vii io A Dinda 





e. Syndicate MRse Ea RENA missão você pode Pp atrcie 
é um jogo de estratégia e espionagem em que você faz “e melhore seup eyboros. 
o papel de Cid de uma poderosa pci cr | o 





Aqui voaR ERRA spend [e] par Tem é FE mopamadiaSIGEsTãs cada missão. ão 1 missdo procure atirar em tudo que 
priotidade para esplorc. | o rs a Spis DESRDS O AMO EMT VI, 


Todos os agentes são pesso- 
as que foram recrutadas à for- 
ça e transformadas em cyborgs. 
O jogo é uma ótima combi- 
nação de ação e estratégia. O 
único ponto falho do game é o 
controle: são tantas combina- 
ções que você acaba se per- 
dendo. Apesar disso é um óti- 
Em ii — mo jogo que fará com que 
Na ateRsaniNEão Jcoê RoidoA qual GINA = você passe horas na frente da 
es ija da do La | | | TV. 








Esle corinho de preta é um Ggentednimigo: Este roba o Nóia Porscer, E ombóm Dapols de liguigor todos-os agentes 
é um inimigo. inimigos, venho pora cá-pera terminar a 
miss 
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Pradalhe numenhra muito lbtico 
com ninsaimas Mantásticas 


Será que você nunca imaginou um dia em 
poder dirigif Uma escavadeira ou um rolo com- 
pressor e sair por ai destruindo tudo o que vê 
pela frente? 

Foi para este propósito que criaram Kids On 
site, um jogo que lhe permite pilolor uma 
escavadeira, um rolo copressor, uma demolidora 
ou um super trator. 





















Você tem quatro máquinos pora controlar: umo Com q escovadeira você deve reti- Jogue a terra neste cominhão. 


escavadeiro, um rolo compressor, uma demolidora e rar a termo daqui. Repito O operação três vezes, 
um trator. 


Logo no começo você per- 
cebe que Kids On Sife é um 
jogo destinado às crianças. 

Os controles são bem simples 
e se você trabalhar direitinho 
chego fácil ao final do jogo. 

[e A Ds fo pt [UBE To fofa fo [o o fo 
jogo é o humor. Você tem duas 
opções: ou Você detona os 
carinhas que trabalhom na obra, 
ou você faz tudo direitinho e vê 

o gordinho se estrepar no final. 
Com o trator você deve empurrar esse Depois É só Ver o cara destruir O carro do Kids On Site é um jogo que 
monte de bugiganga morro abaixo. gordinho. pode tanto agradar as crianças 
quanto os adultos. 
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Com o rolo compressor você | No 3º vez você acaba pavi- Com ao demolidoro você deve São necessários duas porradas 
ceve pavimentar esse pedoço, . mentândo o gordinho junto. derrubar essa casa de força. para ela cair. 
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Ô, astro Scottie Pipper espera 
pôr você para um onie-on-one 
à em sua cidade! 











Benvincio é Slam Cify - Não, este não é o 
ame de um um acampamento de férias. 
| Slam ly & um lugar onde não se joga bas- 
quieto poros passar o tempo . Aqui, basquete é 
meio de vida. Tudo bem, nós sabemos que 
SE É novo aqui. Por isso mesmo que nós não 
Rs lhe ciar respeito e sim, você terá que 


Este é o primelto jogo para 
vídeo game com o estro Scofiie 
Pippen (que só virou ídolo de- 
pois que Michael Jordan parou 
de jogar). 

Mos pode segurar sua onda 
que Mr, Pippen só aparece de- 
de respeiio. 


= 
= 
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= 
= 
= 
E 
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Agora você deve estar que- 
rendo saber como ganhar tanto 
respeito. É muito simples: basta 
você arrasar Os quatro jogado- 
res que lhe servitõo de 
teste:Fingers, Juice, Mad Dog & 
Smash. 





Se você foz uma grande jo- 
gada, que pode ser uma enter- 
rado, um toco ou uma roubada 
de bola, você ganha respeito; 
mas se você tomar uma dessas 
jogados você o perde.Mos O 
principal é o seguinte: caso 
vocé perco uma partido, per- 
derá todo o respeito que ocu- 
maulou. 

O objetivo do jogo, além de 
conseguir o respeito da goleia, 
É conseguir o cdmiração de 
umo superloira e fombém. en- 
frenior o astro Scoftie Pipper. 




















Mais uma vez você é chamado 
para garantir a paz mundial 














Um Império inimigo se aproxima da Tera é inicia uma 
invasão. Todos o5 governantes de jeto entram em 
pânico e resolvem se reunir parg decidirem que decisão 
tomar. Eles resolvem que, no mom melhor saída 
seria um contra-ataque rápido. à 
Então os cientistas do mundo intei 
uma mave que deve ser pilc 


















stinem e criam 
elo melhor, e 
















á Agora que você já conhece a 
| estória de Soul Star, pode colo- 
car o cd no seu SegaCD e co- 
meçar a jogar. Este é um da- 
queles jogos que vale a pena 
perder alguns minutos vendo a 
apresentação. Soul Star tem grá- 
ficos belíssimos e um som muito 
bom. O único incoveniente des- 
se jogo é que ele se assemelha 
muito com muitos jogos de 
nave. Mos ainda assim é um 
jogo que merece ser jogado. 


3 parte o melhor local para 
ê rente qo solo. 


Gamers - &0 











ESPECIAL MEGA MAN X2 


PASSWORDS 


4121 2644 
8757 6843 
3766 3866 
2266 2781 


5762 6774 
1227 8247 
3488 3728 
6226 8246 





LOCALIZAÇÃO DOS MAVERICKS NA PENÚLTIMA FASE DO GAME 
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di STOP ROS mlicou neem SEAT, que m No cos 
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É us Jogõ e a mesma | a 
ou seja: um grupo 
ens vai passar um tempo 
is de uns amigos, mas 
pu que é uma armaai: 
E Age e jogo É : 
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Este ano comecou muito bem pare os aman- 


o tes do velocidade: Nigel Manseil2 para Mega 
— Drive e Super Nes, The Need For The Speed para 
— 3DO e agore este Virtua Racing Deluxe para 32X. 


Virtua Racing é um jogo de corrida que utiliza 
gráficos poligonais. Essa técnica permite uma 
sensação de tridimensionalidade que você não 
enconira nos jogos de gráficos bil-mapped. 
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Você pode escolher entre três 
tipos de carro: formula 1, stock 
cor & um protótipo. 









Esta & à visão de fara do carro, afastado. 


= 
- E Tb 
E "PE 


Nas boxes você acompanha o fabalho . 


dos mecenicos em gráficos poligonais. estóvel, 
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TEAR IUIOs DD 
SER eme | Astndapõe O E 
H63 modos de jogo: Virue Ra 
cing, fimectack e 2? pluyers VS. 





Com um simples foque fora do pista você 
pode acobar voando. 





Ofôórmula-& bem rápido. mos não é muito 


Direto dos Arcades para o 
32X, a versão de luxo do 
Virtua Racing 


Na versão para 32X você conta com dois 
coros novos: um protótipo e um stock cor e as 
pistas deste jogo são muito realistas, o que qu- 
menta a emoção. Mas o show deste jogo fico 
por conta das quairo câmeras disponíveis, que 
você pode mudar na hora que quiser, podendo 
escolher à câmera de sua preferência. 

A versão para Mega Drive já era muito boa, 
mas esta versão para 32X apavora, Você pode 


ficar jogando por horas sem sentir o tempo 
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O Slock Cor& o mais lento dos 
três mas também superestével. 





Avisõo de denho do coro é o mais reolisto 
detodos. 





o protótipo alia muito bem velocidade e 
estabilidade. 















































"SUPER PROMOÇÃO REVISTA GAMERS 


A EDITORA ESCALA juntamente com à REDE PROGAMES, vão 
premiar seus leitores com prêmios de arrasar. 

De acordo com a nova determinação da direção da Revista 
GAMERS, o prozo para envio de cartas para participação desta | 
promoção, foi extendido até o dia 30/06/1995, sendo que esta | 
data será a nova data limite para envio das cartas. 

O regulamento para participar desta promoção permanece da 

mesma forma como o divulgado ha edição nº 1 de nossa revista. 


Regulamento 


* Escreva uma carta fazendo uma avaliação da Revista GAMERS, 
falando sobre O seu novo visual, sobre as seções que mais gostou 
e menos gostou, e dando idéias novos para incrementarmos 
ainda mais q nossa revista. As cartas deverão ser enviados para 
a PROGAMES na Rua Pio XI, nº 656, Alto da Lapa CEP 05060- ogo, | 
e deverá estar escrito pelo lado de fora, Super Promoção Revista 
GAMERS". As cartas deverão ser postadas no correio até o dia 30/ | 
06/1995, e valerá como comprovação da postagem o carimbo | 
do correio. Em nenhum caso serão aceitas cartas postadas com | 
data posterior ao dia 30/06/1995. O soríeio ocorrerá em data e 
local a ser determinado pela EDITORA ESCALA, e divulgados nas 
| edições nº 03 e 04 da Revista GAMERS, e será aberto à todos as 
- pessoas. 


Os prêmios serão distribuidos unitariamente por carta sorteada, 
sendo que serão sorteadas 301 cartas no total. 


01 Console de 3DO 

IO Cartuchos de vídeo game Super Nintendo 
100 Camisetas GAMERS 
200 Kits com 3 gibis (Mortal Kombai, Street Fighter, Sonic) 





COMPLETE SUA CO 


Ed ! 
| Temporada & SE 


Ti Ti 


IH E 












+ 





MOLA né 


E 


EÇÃO; 


jal - 19 








&s 





Nas lojas PROGAMES você encontra os últimas 
novidades para todos os sistemas de videogames. 


Vá até a loja PROGAMES mais próxima, associe-se 


e fique por dentro do Mundo dos Games. 


FRANCHISING 


R. Pio XI, 656 - CEP: 05060-000 - Lapa 
Tel.: (011) 831-0444/831-5787/261-7935 


ESTAS SAOIAS LOJAS QUE TEN O PADRAO PROGANIES DE Ni 


CIDADE DERAO PAULO. 

LAPA - Rua Flo Xl, 654 =Tal (011) 8531-0444 | 2861-7035 / B31-5787 
SANTANA - R. Voluntários da Pátria, 3220 - Tel; (D77) 9750-6329 

W. MARIANA = Av. Domingos de horas, 2218 s/loja = Tel. (DN) S70=2322 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel: (D11) 2850-3220 

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel: (011) 2734-4784 

VILA OUMPIA - E. Mt Jasulno Cardoso, 584 - Tel: (011) 822-0515 
VILA CARRÃO - Froça Aurélio Lombardi, 42 - Tel: (011) 295-1150 
MGEMA - Alameda dos Arapones, 785, 51 = Tel: (011) 5836-0529 
VILA FORMOSA = Av, João XXI, 272 Sobre Loja - Tel: 0011) 2918-9117 
MOGCA - Ruo Juventus, 831 - Tel: (011) 5971-0039 

TREMEMEBE - Av. Cel Sezalrado Fagundes, 2713 - Tel: (011) 2045-0970 


GUARULHOS - Ay, Paulo Foccinl, 525, 1 ond - Tel: (011) 209-0971 

5. E. DO CAMPO « R. Municipal, 444 - Tel. (011) 4562-2612 

SÃO CAEIANO - R. Talpos, 512 - Bairro Barcelona » Tel: (011) 44]-6734 
OSASCO - R. Narciso Sturlinl, dd - Bela Vista - Tel: (0114 705-270] 
DIADEMA - R. Ant. Dias Adomo, 344 - V. Noguelra = Tel: (011)746-1985 


INTRRISIR DE SAR PAULO 


RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel: (016) 625-B094 


: 5. DOS CAMPOS - Ay, Dr. Adhemor de Bamos, 1319 = Tel. (0123) 41-7260 


QURINHOS « R. Move de Julho, 189/B -Tel.: (0143) 22-2424 


INDAIATUBA - R. Padre Bento Pocheco, jã1ã- Tal: (0192) 75-3025 
— SANO DEI - R. Rui Borbosa, 374 - Centro 
4 dg Joaquim Borges, 402 - Vila Novo = Tel.: 409-1774 
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CAMPINAS - Rua dos Alecrina, 597 « Combui - Tel; (0192) 68-2645 
PIRACICABA - R. Gov. Padro de Toledo, 1,755 - Centro « Tel.: (0194) 24-7170 


[o A E PALA LE 

BAIA 

SALVADOR = R. Ceará Shop. Ponto 7, Loja 18 - Filubo - Tel. (071) 248-B609 
SENHOR DO BONFIM - R. Juviniono Duarte, 48 - Tal.:(075) 8941-1776 





Dbi AP 
ASA NORTE - SCLN 313- BL-E Loja ds - Tel 40614 2724-331] 
CRUZEIRO NOVO « SHCE Quadra 913 - BL) Loja 42 - Tel. (D61) 2354-8522 


WUILAS GERAIS - 
BETIM - Proça MN. So, do Rosário, 21 = Centro - Tal: (031) 5231-3036 
POUSO ALEGRE - R. Cel, Otóvio Meyer, 180 - L. 428 - Tel: (035) 421-7693 





PARA 
JOÃO PESSOA - Av, Nego, 200 - Sola 112 - Tel; (083) 2286-2369 


PRE NDAITLLEA 
RECIFE - Av. Consulheiro Aguilar, 277? -« Boa Viagem = Tel (08]) 2465-402 


ERREI E a 
MEIER = R. Ana Barbosa, 4? - Loja 104 - Tel: (ORI) 96-21 


ERRADA: 
CURITIBA - Av, Sata de Setembrs, 4132 - Batel - Tel! (041) 224-7235 








